BMM3105:PP BM BERBANTUKAN KOMPUTER

MENYIMPAN BAHAN RUJUKAN SECARA ONLINE DAN OFFLINE ...Mohd Firdaus Abd Salam
	1. Pastikan URL atau alamat laman yang kehendaki terpapar.
2. Gunakan arahan copy dan paste untuk menyalin URL ke tempat lain yang dikenal pasti, misalnya di hamparan word atau power point.
3. Dengan mengklik URL yang berkenaan di tempat lain, laman akan muncul seperti yang dikendaki.
4. Laman hanya akan muncul sekiranya laptop dalam capaian internet atau online.
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	1. Anda masih dapat merujuk bahan yang sama dalam keadaan offline dengan menggunakan arahan File-->Save As-->.
2. Paparan seperti di sebelah akan muncul.
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	1. Paparan seterusnya akan muncul. Sila pastikan tempat bahan akan disimpan.
2. Contoh disebelah menunjukkan bahan akan disimpan di desktop. 
3. Arahan seterusnya ialah tekan Save.
4. Ikon akan terpapar di dekstop.
5. Semasa offline anda akan dapat merujuk bahan berkenaan dengan mengklik ikon tersebut.
6. Untuk tujuan rujukan bahan boleh dilink ke dalam power point.
	[image: C:\Documents and Settings\Mohd Firdaus\Desktop\PP BM Berbantukan Komp_KPKI\Modul Komputer dalam BM\New Microsoft Office PowerPoint Presentation\Slide3.JPG]



1

image3.jpeg
i At ool v b - Windows ool ploret

[RDAPAT BERBAGALJENIS P

[PEVBAYANG MAKSUD DA
[KeDU ADAL A MAKSLD.
[PUNYAL 4 PATAH PERKAT
DEVPUNYAT .12 SURURAT

WAL PANTN 4 KERAT
NGAN BARIS KETIGA DAN'

'KEHADIRAN RIMA TENGAH MENJADIAKN PANTUN ITU LEBIH INDAH.




image1.jpeg
Bt~ Bion Qoo - T m e -

ol - cramean
o - G B B -

ARG - oo Y0
P
et e s sty s et e e

RISBARIS JUGA DISEBUT SEBAGAI KERAT. TERDAPAT BERBAG

RAT 4 KERAT.6 KERAT DA PANTUN § KERAT.
(G MAKSUD AND MAXSUD PANTUN NEMPUNTARENBAYANG MA

‘YANG PERTAM ADALA PEMEAYANG DA 2 BARIS YANG KEDUA ADALAFE

+ BILANGAN PERKATAAN.SEBUSH PANTUN YANG BAIK MEVPUNYA 4 PATAR
. N SETIPA BARIS PANTUN VAN BAIK MEMPUNYAI 12

BILANGAN SUKUKATA
+ RIMA AKHIR PANTUN VENPUNYAT RIMA AKHIR YANG TERKAWAL PANTON 4
45;B IATTU BUNYI RIMA AKHIR BARIS PERTAMA SAMA DENGAN BARIS KETI

KEDUA S4)IA DENGAN BARIS KEEMPAT.
'KEHADIRAN RIMA TENGAH MENJADIAKN PANTUN [T LEBIH INDAH,





image2.jpeg
B v o on

o o
1 s,
P >
i
B

+ BILANGAN SUKURATA SETIPA BARIS PANTUN YANG BAIK MEPUNYAI 812
14 AKGR PANTUN MEMPUNYAI RIMA AKHIR YANG TERKAWAL PANTUN 4 KERAT RIN

cEveege-
L]0 0P E8-WE- @R
L TRNEI YT . ... [

IR 5 o s Bt B - s

T 88
oty e e

{BARIS TUGA DISEBUT SEBAGAI KERAT TERDAPAT BERBAGALFENIS 24
AKERAT S KERAT DAY PANTUN £ KERAT.
UD AND MAKSUDPANTUN MEMPUNYATPEMBAYANG MAKSUD DAY )
ADALA PEVBAYANG DAN 2 B4RIS YANG KEDUA ADALAH MAKSUD.
(TAAN SEBUAH PANTUN YANG BAIK MEVPUNYA 48 PATAH PERKATA
SURURATA

5.4 AT BUNYI RIMA AKEIR ARIS PERTAMA SAMA DENGAN BARIS KETIGA DAY RI
KEDUA SAMA DENGAN BARS KEEMPAT.

'KEHADIRAN RIVA TENGAH MENIADIAKN PANTUN ITU LEBIH INDAH.




